
Amerikanische Disziplin Frauen Gruppenspiele 11 - 16 Teilnehmer

30. DM Graitschen 04-06.09.2026

Gruppe A S P R S P R S P R Siege Punkte Ringer Platz V1 Viertelfinale S P R H1 1. Halbfinale S P R F1 Finale S P R

1 163 Kammerer Moni 13 2 1,0 8 1 21 2 2 1.A 33 Protz Petra 3 1 V1 46 Wiedmer Sibylle 8 1 H1 200 Daßler Verena ## 29 9

8 33 Protz Petra 1,0 15 3 1,0 18 5 2 33 8 1 2.D 46 Wiedmer Sibylle ## 17 4 V2 200 Daßler Verena ## 12 2 H2 94 Laux Evi 1

9 29 Blaas Kerstin 3 2 0 5 0 3

16 0 0 0 0 0 0 F2 Finale S P R

H1 200 Daßler Verena 22 7

Gruppe B S P R S P R S P R Siege Punkte Ringer Platz V2 Viertelfinale S P R H2 94 Laux Evi ## 23 6

4 200 Daßler Verena 1,0 23 7 1,0 22 6 1,0 31 9 3 76 22 1 1.B 200 Daßler Verena ## 28 8

5 91 Tanner Claudia 7 2 1,0 11 3 1,0 5 2 23 5 2 2.C 168 Borgo Petra 1 F3 Finale S P R

12 66 Schneider Angelika 1 0 1 3 0 5 0 4 H1 200 Daßler Verena ## 17 5

13 241 von Ungern-Sternberg Janina 1,0 23 6 9 2 1 32 8 3 H2 94 Laux Evi 10 3

Gruppe C S P R S P R S P R Siege Punkte Ringer Platz V3 Viertelfinale S P R H2 2. Halbfinale S P R S3 Spiel um Platz 3 S P R

2 133 Wagner Reni 12 3 4 1 0 16 4 3 1.C 94 Laux Evi ## 20 5 V3 94 Laux Evi ## 15 3 H1 46 Wiedmer Sibylle 5 1

7 94 Laux Evi 1,0 16 4 1,0 19 5 2 35 9 1 2.B 91 Tanner Claudia 6 1 V4 163 Kammerer Moni 11 3 H2 163 Kammerer Moni ## 21 7

10 168 Borgo Petra 1,0 12 7 2 1 19 2 2

15 0 0 0 0 0 0

Gruppe D S P R S P R S P R Siege Punkte Ringer Platz V4 Viertelfinale S P R 1. 200 Daßler Verena

3 46 Wiedmer Sibylle 5 1 1,0 22 5 1 27 6 2 1.D 135 Kussmaul Elke 11 3 beste zweite 2. 94 Laux Evi

6 135 Kussmaul Elke 1,0 18 4 1,0 25 7 2 43 11 1 2.A 163 Kammerer Moni ## 17 5 3. 163 Kammerer Moni

11 32 Oechsle Michelle 11 3 4 1 0 15 4 3 4. 46 Wiedmer Sibylle

14 0 0 0 0 0 0

Qualifikations- Runde max. 24 Spiele K.O: Runde max. 10 Spiele

Die Platzierung in der Gruppe muß von Hand eingetragen werden

American 11 - 16 Teilnehmer;  max. 34 Spiele, à 8 Innings, (1088 Würfe + 64 Würfe einwerfen) Spielzeit auf einem Court ca.: 8,5 Stunden

Platzierung

1. Siege Gruppen Sieger und Gruppen Zweiter qualifizieren sich für die K.O.- Runde!

2. Punkte Spielpaarungen werden per Zufallsgenerator ermittelt.

3. Ringer Runde 1 Runde 2 Runde 3

4. direkter Vergleich 1 -2 1 -3 4 -1

5. Los 3 -4 2 -4 2 -3


